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ADVENT HEKROES 


君 は 董 だ な け の ヒー ロー を 降臨 させ る ! 


ADVENT HEROES と は 、 君 の 中 に 眠る ヒー ロー へ の 魂 を トラ ンプ に 込め 、 互い の ヒー ロー 
が ぶつ か りあ う 、 ト ラン プ に よる 新た な 対戦 型 カ ー ド ゲー ム だ ! 





トラ ンプ に 記さ れ た 数 字 に は 重要 な 意味 が ある ! 


1 (A) て 1 0 の 数 字 は ヒー ロー を 呼ぶ た め の エ ネル ギー (パワ ー フ ォ ー ス カー ド ) だ 。 
数 字 が 高い ほど エネ ルギー 値 が 高い ! 

但し (A) は (W- フォ ー ス カー ド ) と 呼ば れ 1 か 1 1 の どちら か の エネ ルギー 値 を 選択 
で きる 。 


10 (《、1 1 OUACK、 1 2 (OUEEN)、 1 3 (KING) は ヒー ロー カー ド だ ! つま り 
トラ ンプ の デック (デッキ ) 5 2 枚 の カー ド 中 に は 1 6 枚 の ヒー ロー カー ド が 人 存在 し て 
いる ! それ ぞ れ の 数 字 1 0 て 1 3 は ヒー ロー の レベ ル を 表し て いる ! 


但し 、1 0 は W) エッ クス カー ド と 呼ば れ (パワ ー フ ォ ー ス カー ド ) も し く は 
(ヒー ロー カー ド ) の どちら か を 選択 で きる ! 


・ 各 カー ド の 呼び 方 
2345.6.7.89・・・ パ ワー フォ ー ス カー ド 
10・・・・・・ ッ ・ 2 IN ウー クオ シス 0 ビー こり 
JOIK・・・・・・・ ヒー ロー カー ド 
A・ ・・・・・・・・ W (ダブ ル ) - フォ ー ス カー ド (1 or11 の パワ ー フ ォ ー ス ) 


HERO SYMBOLS ( 多 、 形 、、$ 4 種 )・・ シ ン ボ ルカ ー ド 





君 は 、 君 の ヒー ロー トラ ンプ を 、 君 自身 の 頭脳 と 戦略 を 駆使 し 、 い ち 早 く ヒ ー ロ ー を 

降臨 (ADVENT) させ 、 相 手 を 打ち 負かす の だ 

その た め に は 、 フ ィ ー ル ド に パワ ー フ ォ ー ス を 集め エネ ルギー 値 に 等 し い レ ベル の ヒー 
ロー を 呼び 、 相 手 フ ィ ー ル ド の 結界 を 護る 4 つの シン ボル (人 @ ス ペー ド マ ー ク 、 湯 ハー 
トマ ー ク 、 刈 クロー バー マー ク 、 移 ダイ ヤマ ー ク ) を 破壊 し な けれ ば な ら な い ! 


君 の ヒー ロー が 勝利 する か 、 相 手 の ヒ ー ロ ー が 勝利 する か ! 
闘い の 火 装 は 斬っ て 了 胞 と され た ! 





・ プ レイ ヤー は それ ぞ れ トラ ンプ 1 組 ( ジョーカー を 除く 52 枚 ) を 用 意 する 。 

(2 人 で プレ イ す る 場合 、2 組 の トラ ンプ が 必要 と な る 。) 

(ジョ ー カ ー は 、 パ ス の カウ ント 表示 に 使用 する ) 

・HERO SYMBOLS( シン ボル カー ド ) と 呼ば れる 、$ スペード マ ー ク 、 湯 ハー トマ ー ク 、 
品 ク ロー バー マー ク 、$ ダ イヤ マー ク 4 種類 の カー ド 





2 人 一 4 人 


フィ ー ル ド の 配置 と 説明 


フィ ー ル ド 


HERO 
SYMBOLS 


POWEK 
ZONE 





・HERO SYMBOLS ニ シン ボル カー ド を 置く 場所 

・ADVENT ZONE ニア ド ベ ント し た ヒー ロー カー ド を 置く 場所 
・POWER ZONE ニ A て 10 の パワ ー フ ォ ー ス カー ド を 置く 場所 
・EXIT 三 使い 終わ っ たり 破壊 され た カー ド を 置く 場所 

・DECK 三 自分 の デッキ を 置く 場所 


ゲー ム の 準備 


ブレイ ヤー は 互い の デッキ を シャ ッ フ ル し 、 自 軍 の フィ ー ル ド の 右 下 側 (DECK) に 
テッ キ 1 組 を 置く 。 


ブ プレイ ヤー は それ ぞ れ デッキ の 上 か ら カ ー ド を 6 枚 引く 。 

( この 時 、 手 札 に ヒー ロー カー ド が 1 枚 も 無い 場合 、 も し く は ヒー ロー カー ド の み の 場 
合 は マリ ガン と し 、 相 手 プ レイ ヤー に 手札 を 確認 させ た 上 で 、 デ ッ キ に 手札 を 戻し て か 
ら シ ャ ッ フ ル し 、 再 び カ ー ド を 6 枚 引 く 事 が 出来 る 。) 


互い の ブ プレイヤー は ジャ ン ケ ン な ど で 先 攻 か 後 攻 を 決め 、 先 攻 の プレ イヤ ー は デッキ か 
ら カ ー ド を 1 枚 引 き 、 ゲ ー ム を 開始 する 。 


ゲー ム 開 始 時 の カー ド 配 置 


POWER POWER POWER POWER 
ZONE ZONE ZONE ZONE 


POWER POWER 
ZONE ZONE 


(2 人 対戦 時 ) 





ヤー 1 


5 


ゲー ム の 準備 (カー ド の 配置 、 手 札 を 取る 、 順 番 決め ) 


+ 


プ C 以 





ーッ ツキ か ら カ ー ド を ドロ ー す る 


『 


・ パ ワー フォ ー ス カー ド を POWER ZONE に 革 く 
・ ア ド ベ ント を する 
・ エ クス トラ ・ ア ド ベ ント を する 


・ 相 手 の シ ン ボ ルカ ー ド に 攻撃 する 
・ 相 手 の POWER ZONE の カー ド に 攻撃 を する 
(攻撃 され た 相手 は 防御 が 出来 る ) 


! 





何 も 出来 な い 時 
また は 、 何 も し な い 時 


ーー [eys 


いずれ か 1 つ 以 上 を 行っ た 時 


を 一 一 
\^ 
H 
NR 
ん 
Ni 
叫 
川 


後 攻 へ 


ター ン を 繰り 返す 


「 


勝利 条件 を 満た し た 者 の 勝利 





〇 手札 の A ン 10 の パワ ー フ ォ ー ス カー ド を POWER ZONE に 置く 
同じ ZONE に 置け る パワ ー フ ォ ー ス は 1 ター ン に 1 枚 の 邦 h ドド ドッ P8 


〇 1 ター ン に 1 度 、POWER ZONE の カー ド を 使っ て アド ベン ト す る II* 


〇 1 ター ン に 1 度 、 手 札 の A を 使っ て J) を エク スト ラ ・ ア ド ベ ント する 。 ・・・・ P13 


〇 ADVENT ZONE の カー ド 1 枚 で 同じ マー ク を 持つ 
相手 の シン ボル カー ド に 攻撃 する で に ゥ に ゥ に ャ ゥ に ャ に ゥ に に ここ ・ P14 


〇 ADVENT ZONE の カー ド 3 枚 で 相手 の 
シン ボル カー ド 1 枚 を 選択 し て 攻撃 する ・・・・・ ャ トト トゥ トゥ に にし し し トト P15 


〇 1 ター ン に 1 度 、 手 札 か POWER ZONE の カー ド 1 枚 で 相手 の 
POWER ZONE の カー ド に 攻撃 する トト ッッ トゥ し にし し し に し し し うう テー P16、P16 


〇 手札 か ら POWER ZONE に 3 枚 目 の カー ド を 重 ね て 置く 時 


その カー ド を 表側 表示 で ロッ ク (カー ド を 横向 き に する ) する ・・・・・・・・ P19 
〇 ドロ ー を 除い た 上 記 の いずれ か の 行動 が 行え な い 場 合 は パス を する ・・・・・・ P20 





@ 相 手 の 攻 撃 に お いて 、 相 手 の カ ー ド の 数 字 よ り 大 きい カー ド を 
手札 より 出す 事 に よっ て 、 攻 撃 を ブロ ッ ク 出 来る ・・・・・・・ ト トト トト テー P17 


テッ キ か ら カ ー ド を 1 枚 ド ロー する 





ブ プレイヤー は 、 そ れ ぞ れ の ター ン 開 始 時 に デッキ か ら カ ー ド を 1 枚 引き 、 手札 に 加え る 。 











始め の 6 枚 


バハ ワー フォ ー ス カー ド を POWER ZONE に 置く 
ブ プレイ ヤー は 手札 か ら パ ワー フォ ー ス カー ド を POWER ZONE に 出す 事 が 出来 る 。 
フィ ー ル ド の POWER ZONE は それ ぞ れ 4 箇所 あり 、 プ レイ ヤー の ター ン 内 な ら ば 、 
手札 か ら 最 大 4 枚 ま で パワ ー フ ォ ー ス カー ド を セッ ト す る 事 が 出来 る 。 
( た だ し 、 タ ー ン 内 に 同じ POWER ZONE に 2 枚 以上 の カー ド を 置く 事 は 出来 な い ) 
最初 の ター ン の カー ド の 置き 方 例 
フィ ー ル ド 




















※ 今 回 は 便 、W、 還 、$ を HERO SYMBOLS と し て 使い ます 0 NMOMM2 NM 
2 枚 以上 の カー ド を 置く 事 は 出来 な い 
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アド ベン ト と は パワ ー フ ォ ー ス の 結合 に よっ て ヒー ロー が 生誕 する 事 を 意味 し て お 
の 計り RODI ら 1825 の の 


ブ プレイ ヤー は 自分 フィ ー ル ド の それ ぞ れ の POWER ZONE に 重ね られ た 、 

2 枚 以上 の カー ド (A2.3.4.5.6,7.8.9,.10) の エネ ルギー 値 の 合計 値 に よっ て 、 手 札 に ある 同 
じ レ ベル 値 の ヒー ロー ( ヒー ロー カー ド ) を 1 ター ン に 1 度 だ け ア ド ベ ント する 事 が 出 
米 る 。 


例え ば ・・・ 
5( フォ ー ス )+7( フォ ー ス )=0- レベ ル 12 の ヒー ロー ( ヒー ロー カー ド ) を アド ベン ト 





・・ 玉 下図 参照 
その 他 例 
5 アオ ーッ スズ リド 6( ラオ ー ズ | ドル ペル 11 の ヒー 一 し ビー 還 一 カー ド ) を アド ペン ト 
2( フォ キー スズ )14( フキ ー ズ 上 /( プ ォ ー ス KK レベル 18 の ヒビ ーーー ( ビー 一 カ ー ド ) を アド ベント 
AUUU( フチ キース )19( ノ フォ オー ズレ ベル 10 の ヒー 一 (ビー 同一 カー ド ) を / ド ペン ト 
その 後 、 ア ド ベ ント に 必要 と な っ た パワ ー フ ォ ー ス カー ド は 、 全 て EXTT に 置か れる 。 


カー ド の 置き 方 例 














アド ベン ト に 必要 と な っ た 
パワ ー フ ォ ー ス カー ド は 全て EXIT へ 


還 和 9 


の の りー に El 遇 の の 


プレ イヤ ー は 手札 か ら 自 分 の POWER ZONE に 置か れ た カー ド ( 一 枚 目 は 表側 表示 ) の 上 
に 重ね る 形 で 、2 枚 目 の カー ド を 裏側 表示 で 出す 事 が 出来 る 。 

た だ し 、POWER ZONE に 重ね て 置か れ た パワ ー フ ォ ー ス カー ド の 合計 値 が 14 以上 に な っ 
て は な ら な い 。 また 合計 値 が 13 以 下 で ある な ら ば 、 そ の 後 の タ ー ン に お いて パワ ー フ ォ ー 
スカ ー ド を 重ね て 置い て 構わ な い 。 


POWER ZONE POWER ZONE 








伏せ た カー ド が 4 の 場合 
2 二 4 十 5 三 11 


伏せ た カー ド が 4 の 場合 
参 $ セ 2 十 4 三 6 





すでに 目 分 の POWER ZONE の 数 力 所 に 1 枚 目 の カー ド が 置か れ て いれ ば 、 そ の 上 に 置か れ て いる 
ZONE の 数 だ け 裏 側 表示 で 出す 事 も 出来 る 。 





MX 細 の りり 0 に | 人 | ペン 


ブ プレイ ヤー は 自分 の POWER ZONE に 重ね られ た パワ ー フ ォ ー ス カー ド の 合計 値 と 同じ 
レベ ル 数 の ヒー ロー カー ド が 手札 に ある 時 、 そ れ ら の パワ ー フ ォ ー ス カー ド を EXIT に 
置く 事 で 、 ヒ ー ロ ー カ ー ド を アド ベン ト す る 事 か が 出来 る 。 


POWER ZONE 














3 枚 以上 の パワ ー フ ォ ー ス を 使い アド ベン ト し た 場合 、 そ の 場 で 自分 の デッキ か ら カ ー 

ド を 2 枚 ド ロー 出来 る 。 

アド ベン ト は 1 ター ン に 1 回 し か 出来 な い 

また 、 パ ワー フォ ー ス カー ド の 合計 値 が 14 以上 で あっ た 場合 、 ベ ナル ティ と し て 自 
分 の シン ボル カー ド を 1 枚 破壊 し 裏側 表示 に し な けれ ば な ら な い 。 
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10 の カー ド の 披 い 


10 は スペ シャ ルカ ー ド と し て 扱い 、 数 ( フォ ー ス 値 ) か 、 レ ベル 10 ヒー ロー ( ヒー ロー 
カー ド ) の どちら か を 選択 出来 る 。 

10 の カー ド を パワ ー フ ォ ー ス カー ド と し て POWER ZONE に 出 し た 場合 、 ヒ ー ロ ー カ ー 
ド と し て 扱う 事 は 出来 な い 。 


POWER ZONE に 10 を 出し た 場合 、 他 の ヒー ロー カー ド を アド ベン ト さ せる た め に は 
10( フォ ー ス )+3( フォ ー ス )=K- レベ ル 13 の ヒー ロー ( ヒー ロー カー ド ) を アド ベン ト 
















・・ 玉 下図 参照 
その 他 例 
10( フォ ー ス )+ 1 ( フォ ー ス )=J- レベ ル 11 の ヒー ロー ( ヒー ロー カー ド ) を アド ベン ト 
10( フォ ー ス )+ 2( フォ ー ス )=0- レベ ル 12 の ヒー ロー ( ヒー ロー カー ド ) を アド ベン ト 
寺 の 組み 合わ せ に より アド ベン ト が 可能 に な り ま す 。 
カー ド の 置き 方 例 
| 1 





POWER 
ZONE ZONE 


アド ベン ト に 必要 と な っ た 
パワ ー フ ォ ー ス カー ド は 全て EXTT へ 


ll 


A の カー ド の 扱い 


A は W- フォ ー ス カー ド と し 、1 か 11 の 数 ( フォ ー ス 値 ) の どちら か を 選択 出来 る 。 
また 、 宣 言 す る ご と に フォ ー ス 値 を 変更 出来 る 。 


例え ば ・・・ 
A(11)( フォ ー ス )+2( フォ ー ス )=K- レベ ル 13 の ヒー ロー ( ヒー ロー カー ド ) を アド ベン ト 
・・ 玉 下図 参照 


その 他 例 
A(11)( フォ ー ス )+A(1)( フォ ー ス )=Q- レベ ル 12 の ヒー ロー ( ヒー ロー カー ド ) を アド ベン ト 


3 枚 の パワ ーー フォー スカード を 使う 例 
A(1)( フォ ー ス )+3( フォ ー ス )+7( フォ ー ス )=J- レベ ル 11 の ヒー ロー ( ヒー ロー カー ド ) を アド ベン ト 


寺 の 組み 合わ せ に より アド ベン ト が 可能 に な る 。 


カー ド の 置き 方 例 





アド ベン ト に 必要 と な っ た 
パワ ワー フォー スカ ー ド は 全て EXIT へ 


py) 





手札 の 中 に A(W- フォ ー ス カー ド ) と J( レベ ル 11 の ヒー ロー カー ド ) が 存在 する 場合 、 
A を EXIT に 置く 事 で 、J) を エク スト ラ ・ ア ド ベ ント (速攻 アド ベン ト ) 出来 る 。 

(A は 11 の パワ ー フ ォ ー ス 値 を 選択 出来 る た め 、J) の レベ ル 11 の ヒー ロー ( ヒー ロー カー 
ド ) を 手札 か ら ア ド ベ ント する ( ヒー ロー カー ド を ADVENT ZONE に 置く ) 事 が 出来 る ) 





カー ド の 置き 方 例 














た だ し 、POWER ZONE に 置か れ た A (1 か 11) は 、11 の エネ ルギー 値 を 選択 し て も 、POWER ZONE 内 で の ア 
ド ベ ント は 2 枚 以 上 必要 な の で 、 そ の 1 枚 の み で は 7( レベ ル 11 の ヒー ロー ) を アド ベン ト す る 事 は 出来 な い 。 
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この ゲー ム で 勝利 を 確定 させ る に は 、 相手 の シン ボル カー ド を 全て 破壊 する こと で ある 。 
その 攻撃 方 法 は 、 シ ン ボ ル ・ ア タッ ク と 呼び 、 シ ン ボ ル ・ ダ イレ クト アタ ッ ク と シン ボ 
ル ・ コ ン ビ ネー ショ ン ア タッ ク の 2 通り が ある 。 

*※ 上 記 以 外 の 勝利 条件 一 (P20) 


シン ボル ・ タ ダイ レク ト ア タッ ク 


アド ベン ト し た ヒー ロー カー ド は 、 相 手 の シ ン ボ ルカ ー ド を 攻撃 する 事 が 出来 る 。 
攻撃 する ヒー ロー の マー ク と 同じ マー ク の シン ボル カー ド の み 破 壊す る 事 が 出来 る 。 
その 後 、 攻 撃 に 使っ た ヒー ロー カー ド は 上 自分 の EXIT に 置き 、 破 壊し た シン ボル カー ド 
は 裏側 表示 に する 。 





ヒー ロー カー ド N(K) で 
相手 の シン ボル カー ド を 攻撃 し 破壊 











相手 の 破壊 され る 候 震 され た 
自分 が アド ベン ト し た シン ボル シン ボル は 
カー ド 異 側 表示 に な る 


L_ ゝ 自分 の EXIT へ 


この 時 、 破 壊 出来 る マー ク の シン ボル カー ド が な い 場 合 、ADVENT ZONE に ヒー ロー 
リリ ー ド を 置 く O 
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POWER POWER POWER POWER 
ZONE ZONE ZONE ZONE 


ADVENT ZONE 


ーー ニ 【】 





例え ば ・・・ 





① プ レイ ヤー 1 が すでに ADVENT ZONE 
に 出 て いる 浴 5 の 上 に 命 8 を 重ね る 





②5( アオ ー ズ スズ )F8( ア ォ キー スズ 15 と な り 
合 K(13)( ヒー ロー カー ド ) を アド ベン ト 
する 





③ 介 K で プレ イヤ ー2 の 倒 シ ン ボ ル を 
シン ボル ・ ダ イレ クト アタ ッ ク で 破壊 
する 


EXTT 


その 後 、 破 壊さ れ た シン ボル カー ド は 裏 
側 表示 に な る 








目 分 の ADVENT ZONE に ヒー ロー カー ド を 3 枚 ア ド ベ ント し た 場合 、 相 手 の い か な る 
マー ク の シン ボル カー ド で も 破 壊す る 事 が 出来 る 。 


ヒー ロー カー ド 3 枚 で 


相手 の いか な る シン ボル カー ド で も 
ーー 【】 腸 





相手 の 破壊 され る 候 震 され た 
カー ド 異 側 表示 に な る 
「 人 が 時 
EXIT へ 


ご 生 e 


攻撃 1-1 パワ ー フ ォ ー ス ・ ア タッ ク 


プレ イヤ ー は 自分 の 手札 、 及 び POWER ZONE に 置か れ た カー ド (2 枚 以上 の カー ド を 
重ね て 置か れ て いる 場合 を 除く ) の 中 か ら 1 枚 の パワ ー フ ォ ー ス カー ド 
(A2.3.4.5.6.7.8.9.10) で 、 相 手 の POWER ZONE に 置か れ た パワ ー フ ォ ー ス カー ド に 攻撃 
を 仕掛 ける 事 が 出来 る 。 そ の 時 、 相 手 の POWER ZONE に 置か れ た パワ ー フ ォ ー ス カー 
ド と 攻撃 し た パワ ー フ ォ ー ス カー ド の 合計 値 が 14 以上 だ っ た 場合 、 バ スト ・ パ ワー 
フォ ー ス (バスト と は 破 備 す る と いう 意味 ) と な り 、 そ こ に 置か れ た 全て の パワ ー フ ォ ー 
スカ ー ド と 、 攻 撃 し た パワ ー フ ォ ー ス カー ド は それ ぞ れ 持ち 主 の EXIT に 置か れる 。 


攻撃 は 1 ター ン に 1 回 し か で き な い 。 


相手 の POWER ZONE 
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バス ト ・ パ ワー フォ ー ス 











相手 の EXIT へ 分 の EXIT へ 








相手 フィ ー ル ド へ の バス ト ・ パ ワー フォ ー ス が 成功 し た プレ イヤ ー は 、 そ の 場 で 自分 
の デッキ か ら カ ー ド を 1 枚 ド ロー する 事 が 出来 る 。 


防御 1 パワ ー フ ォ ー ス ・ ブ ロッ ク 
相手 の 攻撃 に お いて 、 相 手 の カ ー ド の 数 字 よ り 大 きい カー ド を 手札 より 出す 事 に よっ て 、 
攻撃 を ブロ ッ ク 出 来る 。 


プロ ッ ク *※ こ て の 場合 、9、10、J(11)、Q(12)、K013、A(11) 
で ブロ ッ ク す る 事 が 出来 る 


7v * 

の 

Y すゞ 分 の EXIT へ 
@ A/ 





自分 の POWER ZONE 


ブロ ッ ク に 使用 し た ヒー ロー カー ド は 自分 の EXIT へ 送る 。 攻 撃 し た 相手 の カー ド は 
相手 の EXIT へ 送る 。 


また 、 ブ ロッ ク に 成功 し た 時 、 自 分 の デッキ か ら カ ー ド を 1 枚 ド ロー する 事 が 出来 る 。 


攻撃 1-2 パワ ー フ ォ ー ス ・ ア タッ ク 


も し 攻撃 し た パワ ー フ ォ ー ス カー ド と 相手 の パワ ー フ ォ ー ス カー ド の 合計 値 が 10-13 
だ っ た 場合 、 相 手 は デッキ か ら そ の 合計 値 と 等 し い レ ベル 数 の ヒー ロー カー ド を 1 枚 選 
び 、 相 手 フ ィ ー ル ド の ADVENT ZONE に アド ベン ト す る 事 が 出来 る 。 

その 後 、 デ ッ キ を シャ ッ フ ル し デッキ ゾー ン に 置く 。 

アド ベン ト 出 来る ヒー ロー カー ド が デッキ に な い 場 合 は 、 バ スト と し それ ぞ れ の EXIT 
に パワ ー フ ォ ー ス カー ド を 置く 。 
相手 の POWER ZONE 


ovenoonor 


で 上 還 2 相手 の カー ド 




















相手 の 
ADVENT ZONE 


相手 の EXIT へ 自分 の EXIT へ 








谷 計 値 が 9 以下 の 場合 は 、 攻 撃 し た パワ ー フ ォ ー ス カー ド は その まま 相手 の POWER 
ZONE に 残る 。 た だ し ロッ ク ( ま * 防 御 2 参照 ) を か ける 事 は 出来 な い 。 


相手 の POWER ZONE 


oonoonor 











(1 枚 目 表 カー ド ) (2 枚 目 異 カー ド ) 


相手 の POWER ZONE へ 

異 側 の カー ド は 表側 表示 に 

ます 相手 の 
POWER ZONE 





防御 2 パワ ー フ ォ ー ス ・ ロ ッ ク 


ブ プレイヤー の 手札 か ら POWER ZONE に 3 枚 目 の カー ド を 重ね て 置く 時 、 そ の カー ド を 
表側 表示 で ロッ ク (カー ド を 横向 き に する ) する 事 で 、 相 手 プ レイ ヤー か ら の 攻撃 を 防 


ぐ 事 が 出来 る 。 ま た 、4 枚 目 以降 の パワ ー フ ォ ー ス カー ド は 、 表 側 表示 で 重ね て 置く 事 
が 出来 る 。 







伏せ カー ド が 2 の 場合 
召喚 が 可能 に な る 




















3 枚 以上 の パワ ー フ ォ ー ス を 使い アド ベン ト し た 場合 、 そ の 場 で 自分 の デッキ か ら カ ー 
ド を 2 枚 ド ロー する 事 が 出来 る 。 


その 他 の 勝利 条件 詳細 


〇 目 分 の シン ボル カー ド が 全て 表側 表示 の 時 、 相 手 が バ ス を 3 回 する 

〇 4 枚 の シン ボル カー ド を 破壊 する 前 に デッキ か らい ずれ か の カー ド が な く な っ た 場合 
表向き の シン ボル カー ド の 枚数 が 最も 多い 者 の 勝利 

この 場合 シア ンド ボル カー ド が 同数 な ら 引 き 分 け と な る 

〇 3 人 以上 で プレ イ し た 場合 、 以 下 の 条 件 で プレ イヤ ー は 脱落 し て いく 

・ 先 に デッキ に カー ド が な く な っ た 場合 

・ 他 の プレ イヤ ー の 裏側 表示 の シン ボル カー ド が な い 状 態 で パス を 3 回 する 


ター ン エ ンド に つい て 


プレ イヤ ー は ター ン 内 の アク ト が 終了 し た ら 、 タ ー ン エン ド を 宣言 する 。 


アク ト の 種類 
POWER ZONE に パワ ー フ ォ ー ス カー ド を 置く 
アド ベン ト を 行う 
エク スト ラ ア ド ベ ント を 行う 
WV レー ニワ ボー スム "の ルク な 生 う 
シン ボル ・ ア タッ ク を 行う 


バス に つい て 


各 プ レイ ヤー は 、 自 分 の ター ン 内 で アク ト を 1 つも 行え な い 場 合 、 そ て の ター ン を パス し 
な けれ ば な ら な い 。 

お 互い の ブ プレイヤー は パス の 回 数 を カウ ント する 。 い ずれ か の プレ イヤ ー が ター ン を 3 
回 パス し た 場合 、 そ の プレイ ヤー は すでに 破壊 し て いる (裏側 表示 に な っ て いる ) 対戦 
相手 の シン ボル カー ド 1 枚 を 選ん で 回 復 (表側 表示 ) する 事 で 、 パ ス の カウ ント を 0 に 
する 事 が で きる 。 破 壊し た シン ボル カー ド が な いな ど 、 相 手 の シ ン ボ ルカ ー ド を 回 復 で 
き な い 場合 、 パ ス を し た プレ イヤ ー の 敗北 と な る 。 
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